IT -SummerCamp

22. - 26. August 2022

< Beginners >




f Gr Beginner!

Du bist zwischen 12 und 14 Jahre alt und hast Interesse ein Game zu entwickeln?
Dann komm in unser Inhouse - Camp.

An insgesamt  flnf Tagen wird ein spannender Mix aus Theorie und Praxis der
Softwareentwicklung geboten.

Im Medical Valley Center Forchheim kannst du erste Erfahrungen im Coding sammeln.
Geschultes Personal wird dich bei jedem Schritt begleiten und erfolgreich durch die Woche
fuhren. Du wirst viele neue Freunde kennenlernen und am Ende der Woche erwartet dich ein

abgeschlossenes Projekt

Der Spal3 und die Mdéglichkeit sich selbst auszuprobieren stehen absolut im
Vordergrund!
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wann lauft das Ganze?

maximal 20 Teilnehmer vom 22. - 26. August
Mo - Do9h - 16h

Fr 9h - 13 h
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den bekannten Nurnberger Youtuber

N
[

Alex Cio

fur Dich!

_ ik

Mit seinen aulRergewohnlichen Videos begeistert er tausende Follower.

Also packt euer Notebook ein und kommt zu uns ins Camp und lasst euch tberraschen !!!

ALEX C1®
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Versuche dich im Programmieren (Coding).

Verbringe wertvolle Zeit mit Profis aus der IT

Tauche ein in spannende Berufsfelder.

Arbeite an einem fantastischem Projekt.

Sammle Erfahrungen.
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wie bewerbe ich mich?

Ganz =AF>9. @4
Schick uns deine Bewerbung mit dem Betreff
6Beginner t
an

bewerbung@it - summercamp.de

Da wir insgesamt nur 20 Platze furdas IT - Summercamp zur Verfigung haben, bitten wir dich
um ein kurzes Motivationsschreiben und deinen Lebenslauf.

Schreib uns, warum gerade du am Camp teilnehmen solltest und was dich an der digitalen
Welt fasziniert.

€ry..
Bewerbungsfrist Ieog bis 15.08.2022
@ht
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WO muss Iich hin?

jy " N
MEDICAL VALLEY

Europédische Metropolregion Nirnberg

AuRere Nurnberger Str. 62, 91301 Forchheim
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muss Ich etwas mitbringen?

Dein eigenes Notebook 1l

Viel Lust auf dieses Projekt und gute Laune'!

Fur den Rest sorgen wir.

Es werden immer frisches Obst und Getranke bereitstehen.
Zum Mittagessen laden wir dich natarlich auch ein .
Versprochen!
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was passiert noch?

Wir geben dir einen Feedbackbogen an die Hand.
Den flllst du aus.

Anhand deiner Rickmeldung sehen wir,
wie gut es dir gefallen hat
und was wir in Zukunft  besser machen kdnnen.

Ganz einfach !
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far jeden etwas dabel!

5AJ NGHas @IT * KAF< <=AF= 1MEE-=
Experten. Wir haben die interessantesten

Berufsfelder aus der IT und Fachinformatik

fur dich zusammengestellt und geben dir die
besten Leute der Branche an die Seite.

In diesem  Summercamp zu lernen und an
Projekten mitzuwirken ist vermutlich die
coolste Zeit des Jahres. Du wirst extra fur

dich ausgearbeitete und vorbereitete
Mdoglichkeiten finden, an denen du dich
heranwagen und ausprobieren darfst. Immer in
Begleitung eines Experten.
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In den Ferien ein eigenes PC-Spiel programmiert

PROJEKT Im Medical Valley Center sind Jugendliche in die IT-Welt eingetaucht. Verdienst his zu 120000 Euro im Jahr.

Als Mentor haben die Organisato-
ren ihnen Alex Cio zur Seite gestellt.

|
VON JULIAN HORNDLEIN
FORCHHEIM - Die J i , alle  CioistOnli

zwischen zwolf und 15 Jahre alt, tif-
teln an Programmierprojekten, set-
zen verschiedene Ideen um. Einer
von ihnen ist der 13-jahrige Felix: Er
zeigtein selbst programmiertes Com-
puterspiel, bei dem der Spieler von
oben herabfallende Kristalle aufsam-
meln muss. Fallt ein Kristall auf dem
Boden, heift es Game Over. Schafft
der Spieler es, wechselt nach einer
bestimmten Anzahl an Kristallen das
Spiel zu einem Jump-and-Run-Spiel,
bei dem der Spieler ein Quadrat auf
dem Weg nach oben steuert.

Das Spiel hat Felix einiges an
Arbeit gemacht. Gerade der Spiel-
wechsel war nicht einfach zu pro-
grammieren. ,Da saR ich dann zum
Teil viele Stunden dran“, sagt er.
Auch dass das Spiel fliissig und
ruckelfrei lduft und alle Animatio-
nen funktionieren, ist das Ergebnis
von harter Arbeit. Felix ist jetzt mit
seinem Spiel zufrieden. Die Erfah-
rung dazu hat er bei der Beschafti-
gung in der Freizeitund in der Schule
gesammelt.

Die Jugendlichen verwenden fiir
ihre Projekte die Entwicklungsumge-
bung Scratch, die sich aufgrund ihrer
visuellen Gestaltung und der Pro-
grammierung in Blocken gut fiir den
Einstieg ins Programmieren bei Kin-
dern und Jugendlichen eignet. Ganz
unterschiedlich sind die Projekte der
Teilnehmenden, sie kénnen sich frei
ausleben.

und Filmema-
cher, er lebt in Nurnberg. Dort hat er
bereits viele Kinder und Jugendliche
im sogenannten CoderDojo, einem
Club fir junge Programmierer, bei
ihren Projekten begleitet. Fiir eine
Woche ist Cio nun ins Medical Valley
Center gekommen. Der Kontakt kam
iiber Cios YouTube-Kanal: Andy
Laveatz, Projektleiter beim Unterneh-
men ProCarement, sah eines seiner
Videos und sprach Cio an. Die Pro-
Carement GmbH entwickelt digitale
Losungen im Medizinbereich, 30 Mit-

| 1/(

|

arbeitende hat das 2019 gegriindete
Unternehmen mittlerweile.

Gut bezahlte Jobs

Mit dem IT-SummerCamp méchte
die Firma es Jugendlichen ermogli-
chen, in die Informatik-Welt zu star-
ten. Dazu kénnen sie nicht nur pro-
grammieren, auch ein Rundgang
durch das Medical Valley Center mit
Vorstellung der einzelnen Unterneh-
men steht auf dem Programm. Dort
lernen die Jugendlichen etwas zu Aus-
bildungs- und Praktikumsméglich-
keiten, aber auch, wie der Arbeitsall-
tag im IT-Umfeld aussieht. ,Man ver-

Scratch, Shortcut-App und Co: Firr die Jugendlichen aus Forchheim sind das keine

Fremdworter.

dient zwischen 40000 und 120000
Euro®, erinnert sich ein Teilnehmer.

In den Sommerferien konnen die
jungen Programmierer frei von
Druck und dem Schulumfeld lernen
und  ausprobieren. ,Wettbewerb
gibt’s nicht”, sagt Alex Cio. Die Teil-
nehmenden unterstiitzen sich gegen-
seitig - wenn es doch mal hakt, hilft
ihr Mentor weiter.

Und die Ergebnisse lassen sich
sehen: Der 14-jahrige Simon hat ein
Programm geschrieben, bei dem ein
Barvon rechts nach links durchs Bild
lauft. Auf Knopfdruck kann die Szene-
rie geandert werden, der Bar lauft
statt durch den Wald plétzlich durch
die Stadt. Ein anderer Knopf lasst es
regnen.

Dass bei der Scratch-Lernumge-
bung nicht Schluss sein muss, zeigt
der zwolfjahrige Raphael. Er hat sich
die auch in der Industrie eingesetzte
Programmiersprache Python in den
Sommerferien innerhalb von zwei
Wochen selbst beigebracht. Im Sum-
merCamp hat er jetzt die ,Shortcut-
App“ entwickelt. Dort kénnen auf
Knopfdruck Programme wie Google
Chrome oder die Spieleplattform
Steam ausgewahlt werden. ,Das hat
sehr viel SpaR gemacht”, sagter.

Das Resiimee von Organisatoren
und Teilnehmenden ist gut. Deshalb
mdchte es ProCarement auch nicht
bei der diesjihrigen Veranstaltung
belassen. ,Nachstes Jahr werden wir
es wieder machen”, sagt ProCare-
ment-Sprecher  Andreas Humer-
Hager.
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IT-SummerCamp - Voller Erfolg mit neuen Per-

spektiven in Forchheim

PRESSEMITTEILUNG VEROFFENTLICHT VON REDAKTION AM 4. SEPTEMBER 2022

IT Summercamp 2022; Bild: LRA Forchheim
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Aufschlussreiche Einblicke fir interessierte Jugendliche: Mit dem IT-Summer-
Camp im Medical Valley Center wurde in Forchheim eine hervorragende Még-
lichkeit angeboten, die vielseitigen Facetten der modernen Informationstechnik

hautnah und aktiv zu erleben.
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IT-SummerCamp - Voller Erfolg mit neuen Per-
spektiven in Forchheim

PRESSEMITTEILUNG VEROFFENTLICHT VON REDAKTION AM 4. SEPTEMBER 2022
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Aufschlussreiche Einblicke fir interessierte Jugendliche: Mit dem IT-Summer-
Camp im Medical Valley Center wurde in Forchheim eine hervorragende Még-
lichkeit angeboten, die vielseitigen Facetten der modernen Informationstechnik
hautnah und aktiv zu erleben.

Hauptorganisator des IT-SummerCamps ist das medizinische Start-up ProCa-
rement aus Forchheim. Andy Laveatz, bei ProCarement als zust&ndiger Pro-
jektleiter tatig, erklart: ,Wir wollten Jugendliche zwischen 12 und 14 Jahren
eine Woche einladen, bei uns das Programmieren zu lernen. Konkretes Ziel
war, in unserem IT-SummerCamp ein eigenes PC-Game selbst zu entwickeln.
In einem spannenden Mix aus Theorie und Praxis konnten die Teilnehmer ihre
ersten Erfahrungen im Coden sammeln - also eine Computersprache von
Grund auf erlernen und konkret anwenden, um ein Spiel zu programmieren.
Dabei sollte aber auch der SpaB nicht zu kurz kommen - verbunden mit der
Méglichkeit, sich selbst auszuprobieren.™

Alex Cio, Wirtschaftsinformatiker, App-Entwickler und Influencer ergénzt:
»Mich hat die Dynamik fasziniert und die Leidenschaft, mit der unsere 14 agi-
len Jugendlichen am IT-SummerCamp in die Welt der IT eingetaucht sind. Toll
war zu sehen, wie schnell sich daraus eine eingeschworene Gruppe gebildet
hat, die unter dem Motto Helfen und Helfen lassen die Herausforderungen
gemeinsam souverdn bewdéltigte. Diesen kreativen Prozess zu begleiten war
eine groBe Freude fiir mich.”

Sebastian Eckl, Grinder von ProCarement: ,Schén zu sehen, wie aktiv unsere
Jugendlichen sich im IT-SummerCamp eingebracht haben. Wenn wir jetzt dem
einen oder anderen eine konkrete Perspektive aufzeigen konnten, wo er spéter
beruflich mal hinsteuern kénnte, dann wére das ein groBartiger Nebeneffekt.
Ich méchte auch allen unseren Partnern danken, ohne deren kréftige Unter-
stitzung das IT-SummerCamp nicht mdéglich gewesen wére."
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Uber das IT-SummerCamp

Im IT-SummerCamp konnten Schiler spielerisch in die Welt der IT eintauchen,
indem sie ihre ersten Erfahrungen im Programmieren sammeln konnten.
Durchgefiihrt wurde das IT-SummerCamp im Medical Valley Forchheim. Flan-
kierend stellten sich die unterstiitzenden Unternehmen mit ihren T&tigkeitsfel-
dern vor - die somit auch lokale Impulse zur Fachkréftesicherung in diesem
zukunftstréchtigen Umfeld senden konnten.

Neben der ProCarement GmbH wurde das Projekt dankenswerterweise unter-
stltzt vom IT-Systemhaus Consato GmbH, der Beratungsagentur fomedia, der
Timeline Consulting GmbH & Co. KG sowie der der Wirtschaftsférderung des
Landkreises Forchheim und der Stadt Forchheim, dem Arbeitskreis Schule
Wirtschaft Forchheim, der Bildungsregion Forchheim, dem Netzwerk f.i.t. -
Forchheimer Informationstechnologie und dem Medical Valley EMN.
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